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выходнушки

Приветствие и немного об авторе
Приветствую тебя, начинающий комиксист! Меня зовут 

Киркас, я рисую комиксы, и это — огромная часть моей жиз-
ни. В этой книге я расскажу, как создать свой первый комикс, 
поделюсь собственным опытом и  дам несколько советов. 
Уверена, что эти лайфхаки будут вам полезны!

Для начала немного расскажу о своем собственном пути. 
Как почти любому художнику, мне с детства нравилось рисо-
вать. Изначально я рисовала персонажей из мультиков, игр, 
фильмов, но всегда хотелось делать что-то свое, придумы-
вать своих героев и рассказывать свои истории. 

Еще в детстве у меня был небольшой блокнот, куда я за-
рисовывала дизайны своих выдуманных героев. Там же при-
думывала им биографии, места, где они живут, и даже про-
писывала что-то наподобие чернового сценария какой-то 
истории. Естественно, все это осталось там, в прошлом, но, 
оглядываясь назад, я понимаю, что всегда шла к тому, чтобы 
рисовать комиксы со своими персонажами. 

В то время мечтать о работе комиксистом не приходилось, 
а из известных творческих профессий были только дизайнеры 
и учителя ИЗО. Мне не хотелось быть ни дизайнером, ни учи-
телем, хотелось просто рисовать что-то в свое удовольствие, 
потому что рисование было единственным делом, которое 
мне действительно нравилось. Кроме того, я всегда отдавала 
предпочтение рисованию на компьютере, и  какое-то время 
даже рисовала мышкой в самой простой программе «paint» — 
и  все это нравилось мне куда больше рисования кувшинов 
и яблок гуашью в художественной школе. 

Время шло, вокруг появлялось все больше возможностей 
и информации, а у меня появился первый графический план-
шет. Тогда я точно решила, что в любом случае свяжу свою 
жизнь с рисованием. Я видела все больше художников в ин-
тернете, больше авторских проектов, и это вдохновляло на 
собственные свершения. В  какой-то момент на глаза мне 
попался шикарный разворот одного из популярных в то вре-
мя комиксов, и я сказала себе: «Вот оно! Я тоже буду рисо-
вать комиксы!» И даже нарисовала пару страниц, но, так как 
опыта и особой усидчивости у меня было мало, сценария не 
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было, определенной цели я себе не ставила —  все это оста-
лось незаконченным. 

На какое-то время я забыла о комиксах, но не о рисова-
нии. Получила специальность «художник по анимации и гра-
фике компьютерных игр», но позже обстоятельства сложи-
лись так, что мне выпал замечательный шанс нарисовать 
свой собственный комикс. 

Комикс, над которым я работаю, называется «Трон Альда-
мира» — это фэнтези история про аристократов, живущих на 
вымышленном материке Аттисе, которую мы создаем вме-
сте с соавтором-сценаристом. Я выступаю как художник дан-
ной серии. История большая, впереди много работы и много 
открытий. И, так как я больше художник, чем писатель и сце-
нарист, то я расскажу о создании комиксов именно с точки 
зрения художника. Я постараюсь донести информацию мак-
симально кратко и понятно, так как сама не люблю сложно-
сти и большое количество текста. 

Итак, если вы давно хотели начать рисовать комиксы — 
эта книжка для вас!

С чего начинается комикс?
Что же такое комикс? Если выражаться максимально про-

сто — это последовательная история в картинках, связанных 
между собой общим сюжетом. Она может быть как очень 
большой по объему, так и занимать всего одну-две страни-
цы. Если еще пару десятков лет назад комиксы были не так 
сильно развиты, то в наши дни их популярность стремитель-
но растет. На мой взгляд, в этом есть большая заслуга доступ-
ности инструментов для рисования. 

Комиксы можно рисовать традиционными материалами 
(такими как карандаши, тушь, линеры и т.д.), либо же исполь-
зовать программы для компьютерной графики. Помните, 
что не существует четкого определения того, каким должен 
быть «правильный» комикс. Вы можете попробовать любой 
стиль, использовать любые инструменты и сделать историю 
о том, о чем вам самим хотелось бы рассказать. 
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Я настаиваю на том, чтобы люди получали удовольствие 
от работы, которую они делают. Не нужно заставлять себя 
рисовать карандашами, если вам удобно рисовать краска-
ми. Не пытайтесь ломать себя и  рисовать в  реализме, если 
вам близок более мультяшный и простой стиль. И конечно, 
если вы, как и я, не любите рисовать традиционными худо-
жественными материалами — добро пожаловать в мир циф-
рового рисования! Но, чтобы вы ни выбрали — существуют 
базовые принципы построения комиксов, которые помогут 
вам в процессе и облегчат работу.

О чем ваша история?
Итак, приступим! Если вы хотите нарисовать комикс, то 

должны примерно представлять о  чем будет ваша история. 
Что вы хотите рассказать читателям? Какие темы вас волну-
ют? Какими своими мыслями вы хотели бы поделиться с ми-
ром? Существует много подходов к  созданию  собственных 
историй, но одно могу сказать точно: я не советую рисовать 
комикс с  нуля без какой-либо подготовительной работы. 
Пусть у вас будет хотя бы немного записей и зарисовок — это 
очень поможет в процессе.

Работа сильно упрощается, если вы хотите нарисовать 
комикс по тем произведениям, которые уже существуют. Но 
что делать, если вы, как и я, жаждете создавать и придумы-
вать что-то свое? Давайте посмотрим.

Для начала, подумайте, что увлекает вас больше всего? 
Лучшие истории получаются тогда, когда автор рассказывает 
о них с горящими глазами, когда сам живет своей историей 
и буквально проживает жизнь за своих персонажей. Вспом-
ните, какие чужие истории нравятся вам больше всего, что 
вас в них цепляет, хотите ли вы возвращаться к этим произ-
ведениям, чтобы пересмотреть или перечитать их? Выделите 
то, что привлекает именно вас. Пусть то, что вам по душе, 
станет отправной точкой вашей вымышленной истории. 
Помните, что прежде всего ваше детище должно нравиться 
вам самим.
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Мир вашего комикса
Когда у вас есть некая «отправная точка» — самое время 

создать основу для вашего мира. Подумайте, какие законы 
физики действуют в вашем мире, похожи ли они на то, как 
они работают у  нас, будет ли гравитация в  вашей истории 
работать так же, как работает в  нашем мире, или, скорее, 
это будет похоже на лунную гравитацию? Что, если в вашем 
выдуманном мире будет два спутника? Как насчет плоской 
земли? Может быть, добавить драконов? Вы вольны выби-
рать любые особенности, какие придут вам в голову, глав-
ное помнить о них по ходу всей вашей истории, чтобы не 
получилось каких-то несоответствий.

Продумайте мироустройство вашего мира, вы можете на-
рисовать черновую карту материка, карту страны или одного 
города, в котором будут происходить события комикса. Если 
захотите детально продумать исторические события, разви-
тие цивилизации, конфликты — в этом вам отлично помогут 
реальные книги по истории. Многие авторы фэнтези черпа-
ют вдохновение именно оттуда.

Обязательно определитесь с тем, будет ли в вашем мире 
работать магия! Какие расы и  народы населяют ваш мир? 
Есть ли там «волшебные» животные, какие-то новые виды 
растений?

Идите от общего к частному, от больших вещей к малень-
ким, наполняйте свою фэнтези-вселенную деталями после-
довательно. Этот подход хорош, если хотите, чтобы ваш мир 
был наполненным и продуманным.

Ну, а  если вы не хотите придумывать мир? Может быть 
и  такое. Кто-то сначала продумывает все мелкие детали 
и подробности своего мира до идеала и уже потом добавляет 
в него персонажей, а кто-то, наоборот, начинает создавать 
миры с одного персонажа и создает этот мир вокруг него.

Или в вашей голове вдруг рождается некая «идея», за ко-
торой уже потом подтянутся все необходимые подробности. 
Такой подход особенно хорош для небольших историй. За-
чем тратить кучу времени на создание окружающего мира, 
если по задумке вам нужен будет только один персонаж, его 
кошка и план комнаты в которой персонаж живет? 
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И конечно, не все мы хотим создавать какие-то новые 
миры, вы всегда можете поместить ваших персонажей в из-
вестную вам современность (но даже в нее можно добавить 
чуточку магии…). Определитесь с  масштабом вашей идеи 
и выбирайте тот вариант, который более близок для вас.

Персонажи
Теперь поговорим о том, как создать персонажей для ко-

микса. Персонажи — одна из важнейших составляющих ко-
микса, на одних красивых картинках и интересных особен-
ностях фэнтези-мира комикс далеко не уедет, поэтому сто-
ит отнестись к разработке персонажей серьезно. Читателям 
всегда интересно наблюдать за развитием персонажей, за их 
взлетами и падениями. Кого-то из ваших персонажей чита-
тели искренне полюбят, как своего близкого друга, а кого-то, 
наоборот, будут ненавидеть и осуждать за его поступки. Пер-
сонажи должны вызывать у читателей отклик, будет хорошо, 
если они будут казаться живыми и  выводить читателей на 
те или иные эмоции.

Персонажей в комиксе может быть от одного и до беско-
нечного количества, все зависит от масштабности истории. 
Но даже одного персонажа нужно детально проработать пре-
жде чем рисовать с ним комикс! 

Подумайте, каким вы хотите видеть вашего персонажа. 
Составьте список характеристик, которыми вы наделите ге-
роя (или злодея), можете кратко прописать его историю. Что 
сделало персонажа тем, кто он есть сейчас? Чем он занима-
ется? Какие события повлияли на становление его характе-
ра? Почему он любит пить зеленый чай и есть оливки? Может 
быть, он постоянно носит желтый шарф на своей шее, как ха-
рактерный элемент гардероба? Как персонаж разговаривает? 
Как он себя ведет на людях, а как, когда остается один? Рас-
смотрите взаимоотношения с  другими персонажами, если 
таковые будут в вашем комиксе. 

У персонажа должны быть не только положительные, но 
и отрицательные черты характера. Вдохните жизнь в вашего 
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персонажа, сделайте его «живым» и  уникальным. Даже вы-
бор имени не настолько важен (если на этом не строится 
идея всей истории, что, конечно, тоже имеет место быть). 
Имя для персонажа может прийти в процессе, мои герои мог-
ли оставаться без имен до нескольких месяцев.

Эскизы
Когда у  вас есть описание и  понимание кто же такой ге-

рой вашей истории — можно приступать к следующему этапу, 
который обычно не очень любят начинающие художники, — 
к эскизам. Для начала сделайте несколько грубых набросков 
и  выберите из них лучший, с  которым вы продолжите рабо-
тать. Никогда не останавливайтесь на первом варианте, экс-
периментируйте и пробуйте новое!

Если в вашем комиксе будет несколько персонажей, про-
следите за тем, чтобы они отличались друг от друга не только 
цветом волос и стилем в одежде. Важно создавать таких пер-
сонажей, которые будут отличаться друг от друга по дизайну 
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и по мировоззрению. Комиксы прежде всего работают через 
визуальную составляющую, поэтому отличия нужно показать. 
Используйте разный рост, телосложение, силуэты; создавайте 
героев как юных, так и взрослых — вы ограничены только ва-
шей фантазией! Различия ваших персонажей позволят читате-
лям не только проще ориентироваться в сюжете, но и найти 
того самого героя, с которым они станут ассоциировать себя, 
который полюбится им больше остальных. 

Чтобы не теряться и не путаться в дизайне героев я очень 
рекомендую сделать так называемые «референс-листы», это по-
может вам сэкономить время в будущем. Референс-листы могут 
быть разными, обычно это вид спереди, сзади и, при желании, 
можно нарисовать персонажа сбоку. Также я  рекомендую от-
дельно потренироваться рисовать эмоции вашего персонажа, 
чтобы лучше его прочувствовать, понять язык его тела.

В референс-лист можно добавить аксессуары, дополни-
тельные варианты одежды, какие-то мелкие детали, домашне-
го питомца. Все, что вы посчитаете важным и нужным. Я со-
ветую делать дизайн персонажей для комиксов не слишком 
нагруженным. Помните, что если вы избрали путь рисования 
большого комикса, то вам нужно будет рисовать этого персо-
нажа на одной странице по несколько раз и с самых разных 
ракурсов в течение долгого времени. Поэтому, чем лаконич-
нее будет дизайн — тем проще и быстрее будет ваш путь. 
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Напутствие и советы
Также мне кажется очень важным сказать вам о следую-

щих вещах:

 �Не требуйте от себя слишком многого и  никогда не 
сравнивайте себя с другими. Лучше вдохновляйтесь чу-
жим успехом! Чтобы научиться рисовать комиксы, нуж-
но, как ни странно, больше читать комиксы! Изучайте 
чужие комиксы, подмечайте детали, учитесь, наблюдая 
за другими. Выберите несколько комиксов, посмотри-
те, какие детали в них вам нравятся и попробуйте на их 
основе создать что-то свое, комбинируя приемы выра-
зительности разных авторов. Вдохновляться — это нор-
мально, пока речь не идет о  полном копировании чу-
жой истории и персонажей, так делать, конечно, нель-
зя. Да и какой в этом интерес?

 �Для начала ставьте себе небольшие цели. Не нужно сразу 
замахиваться на пять огромных томов, если до этого 
вы не нарисовали ни одной страницы комикса. Начни-
те с малого — попробуйте сделать для начала комикс на 
2-3 страницы. Если вам понравится процесс, сделайте 
еще несколько маленьких комиксов. Потом попробуй-
те сделать что-то на 10-15 страниц. И, если вы все еще 
в восторге от процесса создания комиксов, тогда мож-
но приступать к более основательным и длинным сю-
жетам.

 �Рисуйте то, что вам нравится. Это, наверное, мой главный 
совет для всех начинающих авторов. Делайте историю 
для себя, а не для кого-то. Скорее всего, далеко не сразу 
у вас появится аудитория, которой будет интересен ваш 
комикс, поэтому нужно уметь подпитывать себя самосто-
ятельно изнутри, чтобы не перегореть.
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 �Записывайте все идеи, которые приходят к вам в голо-
ву, даже если вы проснулись из-за этого в три часа ночи! 
На утро вы можете обнаружить, что это была гениаль-
ная мысль, которая сдвинет весь сюжет на несколько 
шагов вперед.

 ��Поставьте себе дедлайны, но с  оговоркой на то, что 
это не будет чем-то вроде «я нарисую 15 страниц за 
пять дней!» Скорее всего, так не получится, зато на-
строение у  вас испортится сильно. Ставьте комфорт-
ные сроки и даже если вы не успеете отрисовать нуж-
ное количество страниц в  срок  — в  этом нет ничего 
страшного. Ведь если строители не успевают постро-
ить дом в  срок стройка не останавливается, правда? 
Так и здесь. Комиксы — это почти всегда долго, и это 
нормально.

 �Не стоит пытаться писать историю на темы, которые 
вам кажутся популярными только ради того, чтобы 
привлечь читателей к  своей работе. Вероятнее всего, 
читатели почувствуют «фальшь», а вам в какой-то мо-
мент и вовсе не захочется работать над темой, которая 
вам не близка. Лучше пишите о  том, что основано на 
личном опыте и  отвечает вашим убеждениям. Искать 
в работе лишь славу и признание — самый быстрый путь 
к разочарованию.

 �Ищите свою уникальность. Пробуйте новые приемы, 
стили, делайте акцент на том, что получается у вас луч-
ше всего.
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В целом, чтобы рисовать комиксы  — нужно уметь рисо-
вать все. Людей, животных, фоны, архитектуру и интерьеры. 
Но не обязательно уходить в  детали, какие-то вещи можно 
и  нужно упрощать! Используйте референсы во время рабо-
ты — это поможет вам быстрее научиться рисовать сложные 
вещи и разовьет ваши художественные навыки.

И еще! Не забывайте про отдых и следите за своим здоро-
вьем, как психическим, так и физическим. Старайтесь полу-
чать от жизни много впечатлений — это поможет вам в ва-
шем творчестве.

Я желаю вам удачи на вашем творческом пути!  
Все обязательно получится!
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