
НАЗЫВАЙКИ

ПРАВИЛА ИГРЫ

КОМПОНЕНТЫ
— 32 карточки,
— правила игры.

ЦЕЛЬ ИГРЫ
Первым отгадать слово на своей кар-
точке.

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Перемешайте колоду и положите её 
рубашкой вверх. Каждый игрок вытя-
гивает одну карту из колоды и, не глядя 
на её лицевую сторону, прикладывает 
ко лбу так, чтобы другие участники ви-
дели, что на ней изображено.
Выберите игрока, который будет хо-
дить первым.

ХОД ИГРЫ
Чтобы узнать, что именно изображено 
на его карточке, каждый из игроков 
по очереди задаёт вопрос, на который 
можно ответить только «Да» или «Нет». 
Например, «Я животное?», «Я чело-
век?», «Я высокого роста?». На вопросы 
отвечают все остальные участники 
одновременно.
Игрок продолжает задавать вопросы, 
касающиеся изображения на своей 
карточке, до тех пор, пока ему отвеча-
ют «да».
Когда игроку отвечают «нет», ход пере-
ходит следующему по очереди участ-
нику.
Побеждает игрок, который первым 
угадает слово на своей карточке.

ВАРИАНТ ИГРЫ
Игра может продолжаться до тех 
пор, пока не останется единственный 
игрок, который не отгадал себя.

Желаем весёлой игры!


