MHCTPYKLMA NO NPUMEHEHUIO

Hactpoiika BpemeHu

1. Haxmute kHonky START, o603HauyeHMe Aatbl U BPEMEHW HAYHET MUTaATb.
Haxmute kHonkn UP/DOWN a1 Bbibopa TeKyLiero roga U mecaua.

2. lNocne HacTporKku AaTtbl HaxkmuTe KHonky MOVE gnAa nepexoaa B peXum
HaCTPOMKKU BpemeHU. HaxkumanTte kHonkn UP/DOWN a5 HaCTPOMKM
BpemMeHMu.

3. lNocne HacTpoKKKM Bcex NapameTpoB Haxkmute EXIT ans Bbixoga 13 perkuma
HACTPOEK.

Hactpoitku 6ygunbHuka

Haxkmute kHonky DOWN, 4Tob6bl NepenTn B pexxMm HACTPOMKK ByannbHUKA.
Haxkmute kHonky UP gna Bbibopa BpemeHun curHana. [na Bbixoga U3 perknuma

HACTPOMKN HaxkmuTe KHonKy EXIT.



