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ВАжно: проЧтИте перед ИСполЬЗоВАнИеМ

В редких случаях у людей могут возникать эпилептические припадки при игре в ви-
деоигры. Яркие краски и частая смена изображения, способствующая эпилептиче-
ским припадкам, появляется в той или иной мере в почти любой игре. Пожалуйста, 

проконсультируйтесь со своим врачом, 
прежде чем играть в ЛЮБУЮ видео игру, 
если у вас когда-либо были эпилептиче-
ские состояния или припадки, или если 
Вы испытываете любой из следующих 
симптомов во время игры — нарушение 
зрения, глазные или мышечные судороги, 
спутанность сознания или дезориентация, 
потеря сознания или непроизвольные 
движения.
Рекомендуется отдыхать не менее 20 
минут после каждого часа непрерывной 
игры.
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прИМеЧАнИе: Если блок питания не входит в ваш комплект, вы можете использо-
вать источник питания, имеющий следующие спецификации:
Вход: 110В-240В  50 Гц-60 Гц
Выход: 5В  7500мA
Разъем: 

ВнешнИй ВИд ИгроВой тВ конСолИ И опИСАнИе кнопок:

На рисунке показано расположение разъемов и кнопок. Описание каждой из функ-
ций дано ниже. (Иллюстрации приводятся только для справки.)

СодержИМое коМплектА NANO TRAINER
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1. Включение/выключение питания.  
Включите питание игровой консоли для 
ТВ (кнопки ON/OFF).
2. Входной разъем 5В 
Подключите  выход блока питания к 
этому разъему. 
3. Слот для SD карты 
4. Видео выход

5. Аудио выход
6. Меню
Нажмите на кнопку чтобы зайти в меню 
игры
7. Инфракрасный приемник
Предназначен для работы беспровод-
ных контроллеров FIRECORE

Внешний вид игровых контроллеров и описание кнопок:

1. Фиксаторы
для установки дополнительных 
устройств (теннисной ракетки, бейс-
больной биты, и т.д.)
2. Кнопка направления  (D-Pad)
Для выбора направлений движения 
во время игры
3. Меню
Нажмите кнопку меню для выхода  
в главное меню
4. Start (Старт)
Нажмите кнопку Start для начала игры 
или паузы
5. Кнопка А Кнопка А в игре
6. Кнопка В Кнопка В в игре
7. Индикатор уровня заряда
Нажмите любую кнопку, чтобы про-
верить, осталась ли энергия.  
Если да, то индикатор загорится.

8. Кнопка Х Кнопка Х в игре
9. Кнопка С Кнопка С в игре
10. Инфракрасный излучатель
Для установки беспроводного соединения с консолью
11. Включение/выключение питания

1

2

3

5
8

10

7

4

6
9

11

A

B
C

X

Контроллеры и игры, поддерживающие режим 
совместной игры

(с двумя активными игроками)

В играх с поддержкой 2-х игроков необходимо использовать два контроллера. Опи-
сание контроллеров и способы использования приведены ниже.
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Игры SEGA
Bonanza Bros. 
Columns
Columns III
Crack Down 
Dr. Robotnik’s Mean Bean 
Machine
Sonic the Hedgehog II

СпортИВные Игры
Baseball 101
Joy of Ping-Pong
Tennis Challenge
It’s T-Time (Golf) Bowling

АркАдные Игры
Snowboarding
Air Hockey
Cannon
Bomber 
Hexagonos

режИМ СоВМеСтной Игры (р1 VS р2)

В вашем комплекте FB8303 вы найдете контроллер, который помечен как Р1, в то 
время как в комплектах  FB8303D/FB8303DX также есть контроллер Р2. Контроллер 
Р1 используется в любой игре, в то время как контроллер Р2 можно использовать 
только в играх, поддерживающих режим совместной игры. То есть контроллер Р2 не 
будет работать в одиночных играх. Поэтому, если ваш контроллер не работает  — 
проверьте, возможно это контроллер Р2!

Чтобы играть вместе с другим игроком, выберите режим Р1 VS Р2 в главном меню, 
используя контроллер Р1. (См. раздел FAQ - Вопросы и ответы)

СпИСок Игр, поддержИВАющИх режИМ СоВМеСтной Игры

подклюЧенИе конСолИ к телеВИЗору

1. Подключите AV-кабель к разъему на задней па-
нели консоли. Разъемы AV-кабеля  и консоли имеют 
одинаковую цветовую маркировку.
2. Подключите другой конец кабеля к телевизору. 
Большинство телевизоров имеют разъемы на зад-
ней части панели или внизу экрана. Обратитесь 
к инструкции вашего телевизора для получения 
точной информации.

нАСтройкА тВ, АудИо/ВИдео:

Как только вы завершили процедуру установки и подключения консоли и готовы 
играть, необходимо выбрать соответствующую настройку AV/Вход на вашем теле-
визоре.
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Использование контроллера
Во время игры крепко держите контроллер. В противном случае он может вы-
скользнуть из рук во время игры и нанести вред как имуществу, так и рядом сидя-
щим людям. Во время интерактивных игр вам придется передвигаться по комнате. 
Пожалуйста, убедитесь в том, что у вас имеется достаточно места для  игры, и что 
у вас на пути не будет никаких препятствий и предметов, с которыми вы могли бы 
столкнуться. Кроме мебели и других предметов, убедитесь также, что вы находитесь 
на достаточном расстоянии от других людей, особое внимание стоит обратить на 
маленьких детей. 
Рекомендуется  стоять, по крайней мере, в метре от экрана телевизора во время 
игры.

Режим ожидания
Когда вы оставляете ваш контроллер без действия больше, чем на минуту, он авто-
матически переходит в режим ожидания. Это позволяет уменьшить расход энергии 
и надолго сохранить заряд аккумулятора. Чтобы прервать режим ожидания, нажми-
те любую кнопку.
 
Замена батареек контроллера
Снимите крышку батарейного отсека, открутив винты с помощью отвертки.
Вставьте две батарейки типа ААА в аккумуляторный отсек. Убедитесь, что они пра-
вильно установлены и соблюдается полярность, как показано внутри батарейного 
отсека.
Затем поместите крышку аккумуляторного отсека на место и закрепите ее, затянув 
винты с помощью отвертки.   

Расположение консоли:
Разместите консоль на плоской горизонталь-
ной поверхности примерно на той же высоте, 
что и телевизор. 
Укажите контроллером на консоль. Убедитесь, 
что нет ничего, что могло бы блокировать сиг-
нал от контроллера с места, на котором вы 
стоите. Размах руки во время игры должен 
быть в пределах 60 градусов по высоте и ши-
рине, как это показано на рисунке.

Беспроводные контроллеры могут исполь-
зоваться на расстоянии от 0,5 до 4 метров от  
консоли. Наилучший эффект достигается на 
расстоянии около 3 метров.

60°

60°
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ВопроСы И отВеты

?как подключить беспроводной контроллер к игровой консоли?
Подключение будет выполнено автоматически, как только вы включите контроллер.

ПРИМЕЧАНИЕ: беспроводной контроллер может использоваться как обычный кон-
троллер во время обычной не интерактивной игры. 
 

?как играть в игры?
1. Подключите игровые контроллеры к игровой консоли.

2. Подключите игровую консоль к телевизору с помощью прилагаемого AV-кабеля.
3. Нажмите на кнопку «ON/OFF», чтобы включить игровую консоль.
4. Выберите в настройках телевизора пункт Видеовыход (Video in) и нажмите кноп-
ку «Меню» на игровой консоли. Игровая консоль подключится к телевизору и ото-
бразит все видеоигры на  его экране.
5. Используя кнопку управления D-Pad на контроллере первого игрока, выберите 
одну из игр и нажмите «START» или кнопку «А» на контроллере, чтобы войти в игру
6. Чтобы начать игру нажмите кнопку «START» еще раз.

?как играть вместе с другим игроком?
1. Следуйте инструкциям в разделе «Как играть в игры».

2. Используя кнопку управления D-Pad на контроллере первого игрока, выберите 
режим совместной игры (two player game) и нажмите «START» или кнопку «А» на 
контроллере, чтобы войти в выбранную игру.
3. Чтобы начать игру нажмите кнопку «START» на контроллере первого игрока еще раз.

?как вернуться в Меню во время игры?
Нажмите кнопку «MENU» и экран вернется к странице меню игры.

?как выключить игровую консоль?
Нажмите кнопку «ON/OFF» на игровой консоли, чтобы выключить питание.

?Что делать, если контроллер не работает?
1. Аккумуляторные батарейки могут быть разряжены. Замените батареи, следуя 

инструкции из раздела «Замена батареек контроллера».
2. Возможно, на контроллере установлен переключатель на P2. Установите пере-
ключатель на P1. 
3. Вы можете быть вне зоны действия сигнала. Проверьте, есть ли какие-либо пре-
пятствия, стоящие между вами и консолью.

Интерактивные и не интерактивные игры
Вы можете использовать контроллер при игре как в интерактивные, так и не инте-
рактивные игры. 
При игре в интерактивные игры контроллер нужно держать в вертикальном положении, 
в то время как при игре в не интерактивные игры — в горизонтальном положении. 
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ИГРЫ SEGA

1. Alex Kidd in the Enchanted Castle
Жизнь отца Алекса находится в опас-
ности! К счастью, борьба с опасностями 
— это то, что удается Алексу лучше все-
го. Чтобы спасти своего отца, он должен 
выигрывать раунд за раундом в поедин-
ке «Камень, Ножницы, Бумага». Победа 
в раундах не только делает Алекса гораз-
до ближе к отцу, но также дает подарки, 
которые Алекс может использовать, что-
бы получить специальные полномочия. 
Они пригодятся ему, так как противники будут становиться все сильнее и сильнее 
и опасность будет все время возрастать! Если Алекс сможет выиграть завершающий 
раунд, он спасет своего отца, а так же выиграет удивительные призы! Не теряйте 
времени!

2. Arrow Flash
Наступили мрачные времена. Злой дракон 
из другой галактики стремительно прибли-
жается к Земле и, как летчик-космонавт, вы 
понимаете, что от вас зависит, сможете ли 
вы остановить эту угрозу. Если ничего не 
получится, ваш дом будет уничтожен. Ваш 
корабль имеет два различных режима, каж-
дый известный как Arrow Flash. Используя 
силу разрывного оружия и защитные воз-
можности щита, бросьте вызов опасности! 
Включайте двигатели, у вас свидание с дра-
коном в космическом пространстве!

3. Bonanza Bros
Mobo и Robo Bonanza наслаждаются про-
смотром их любимого телевизионного 
шоу,   когда внезапно картинка пропадает, 
и темная фигура таинственного незнаком-
ца появляется на экране. Этот незнакомец 
просит их собрать различные предметы, 
которые он спрятал в различные зда-
ния. Если Mobo и Robo успешно найдут 
эти предметы, они будут вознаграждены.  

Кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения. 
Кнопка Старт (Start): начать игру
Выбрать  инструменты в меню 
инструментов
Копка А: прыгать вверх и удар. 
Кнопка В: атаковать кулаком.
Кнопка С: прыгать вверх и удар.

Кнопка направления D-Pad: 
кнопки направления движения.
Кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
Копка А: перейти в режим  Плане-
ты или Робота
Кнопка В: стрелять
Кнопка С:  атаковать врагов ла-
зером в режиме Планета/ударять 
врагов в режиме  Робот

Кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения.
Кнопка Старт (Start): начать 
игру/оставить на паузу
Копка А: прыгать
Кнопка В: стрелять
Кнопка С: прыгать
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Mobo и Robo уверены, что они выполнят всю работу всего за три минуты. Однако они 
не знают, что каждое здание буквально напичкано охранниками, которые тут же под-
нимут тревогу, если поймают Mobo и Robo с поличным. К счастью у них есть пули, 
которые могут оставлять охранников без сознания на несколько секунд! Огромная 
награда будет выдана тому, кто задержит Mobo и Robo. Помогите печально извест-
ным  Bonanza Bros.  проникнуть в огромное число различных мест, начиная от банков, 
особняков и заканчивая казино, и не попасться!

4. Columns III
Columns III — это последняя игра из се-
рии классических движущихся головоло-
мок — пазлов. Как и в других играх серии, 
подбирайте падающие объекты по цвету, 
чтобы удалить их с игрового поля; если 
они заполняют все пространство, игра за-
канчивается. В игре Columns III добавлены 
несколько версий и стратегических допол-
нений, чтобы сделать игру интересней. Это 
игра-головоломка, с которой все началось!

5. Columns 
Старая и всем известная, Columns — это 
игра ушедшей эпохи, придуманная еще 
во времена финикийских купцов. В игре 
нужно собирать пазлы в линию или стро-
ить колонны таким образом, чтобы они 
сгорали. Columns — легкая, но увлека-
тельная игра, с каждым уровнем вам будет 
все интереснее повышать свое мастерство, 
поэтому будьте готовы к тому, что она за-
ймет ваше внимание не на один час! Вы быстро поймете, почему эта простая игра 
выдержала испытание временем. 

6. Crack Down
В большой лаборатории об-
наружено множество бомб. 
Чтобы их обезвредить и пре-
дотвратить взрыв здания при-
ходят Бен и Энди — только 
они могут справиться с этим 
заданием! Их будут ждать 
бесконечные гонки с места на 

кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения.
кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
копка А: Поднять нижнюю планку 
пространства у соперника
кнопка В: расставить предметы
кнопка С: Поднять нижнюю план-
ку пространства у соперника

кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения.
кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
копка А: расставить предметы
кнопка В: расставить предметы
кнопка С: расставить предметы

кнопка направления D-Pad: выбрать направ-
ление движения.
кнопка Старт (Start): начать игру/поставить 
на паузу
копка А: сменить оружие (патроны)
кнопка В: стрелять/атаковать вручную если 
кончились патроны
кнопка С: Взорвать всех противников бомбой
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место, ведь каждая бомба должна быть нейтрализована за ограниченное время. На 
пути  Бена и Энди могут возникать различные препятствия, чтобы еще усложнить 
задачу. Но у них есть оружие, которое может помочь им в достижении их целей. 
Вызывайте команду саперов! Время не ждет!

7. Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine
Злой доктор Роботник всегда любил пре-
вращать людей и другие объекты в робо-
тов. В этой игре он угрожает ничего не по-
дозревающим гражданам города Бинвилл: 
злой доктор собирается сделать их в сво-
ими следующими жертвами  и превратить 
в роботов! Создавайте соответствующие 
цветовые группы, чтобы спасти Bean’s, но  
не забывайте следить за роботами. Они 
будут пытаться остановить вас. Если вы не 
сможете противостоять Mean Bean Machine, 
город Бинвилл станет центром роботов!

8. Ecco
Водоворот, созданный злой королевой, по-
глотил всю стаю дельфинов и унес их в пучи-
ну океана. Только вы можете спасти их. Чтобы 
найти своих друзей, вы должны путешество-
вать сквозь время и пространство с помощью 
машины времени. Игра Ecco — это свободное 
путешествие, в котором вас ждут удивитель-
ные приключения, головоломки и  борьба с 
противниками. Стиль игры зависит от вас!

9. Flicky
Когда птенцы разбегаются в разные сто-
роны, есть только один выход: нужно 
привести их обратно в гнездо для их же 
безопасности. У Flicky — мамы-голубой 
сойки именно такая задача. За ней охотят-
ся голодные кошки и  поджидают многие 
другие опасности. Пройдите все уровни 
головоломки-лабиринта и станьте люби-
мой мамой для всей ее большой семьи!

Кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения.
Кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
Копка А: нажмите,  чтобы повер-
нуть предмет вправо
Кнопка В: нажмите,  чтобы повер-
нуть предмет влево
Кнопка С: нажмите,  чтобы повер-
нуть предмет вправо

Кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения.
Кнопка Старт (Start): начать игру 
Копка А: атака сонаром
Кнопка В: включить ускорение
Кнопка С: нажмите, чтобы посто-
янно плавать с ускорением

Кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения.
Кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
Копка А: прыгнуть
Кнопка В: прыгнуть
Кнопка С: прыгнуть
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10. роковой лабиринт (Fatal Labaranth)
Множество часов опасности и азарта ждут 
вас в этой увлекательной игре. Когда Хол-
ли Гоблет была похищена и спрятана в 
замке ужаса Дракония, весь мир потерял 
последнюю надежду на светлое будущее. 
Трайкаар отправляется в Драконию, чтобы 
сразиться с его ужасными обитателями. 
Ваша задача исследовать созданные на-
угад уровни, сражаться с жителями замка 
и спасти Холли. Пользуясь вашим везени-
ем и умением сражаться, вызволите Холли 
Гоблет из плена и верните ее в родной за-
мок. Если же вы не спавитесь с Драконией, это будет означать конец всего хорошего 
на белом свете. Вы не должны этого допустить!

11. Ristar
Гридди, жестокий тиран, стремится лишь 
к одной цели: захватить все планеты Сол-
нечной системы. И лишь одна из планет 
остается неподконтрольной ему. Гридди 
уверен, что скоро он поработит и ее. И 
лишь могучий герой спасает ее от этого. 
Когда  Гридди удается сломать защиту, он 
думает, что все закончилось. Но тут появ-
ляется Ристар — сын великого героя, ко-
торый появился, чтобы остановить Гридди, 
отомстить за своего отца и спасти Солнеч-
ную систему. Стремительное развитие событий и интересные головоломки ждут вас 
в этом межзвездном увлекательном приключении. 

12. Sonic Spinball
Доктор Эгман, прозвище которого Доктор 
Роботник,  построил в горе Мебиус боль-
шую механическую базу. Он использует 
магму из вулкана под ней для питания 
своей крепости VEG-O, в которой он пре-
вращает животных в роботов. Соник и 
Тейлс должны пробраться в крепость и 
освободить бедных животных, но путь 
лежит через жерло вулкана. Соник знает, 
что только он может остановить Машину Хаоса и успокоить вулкан. Однако доктор 

кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения.
кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
копка А: зафиксировать игровое 
положение
кнопка В: отменить выбранный 
инструмент
кнопка С: открыть панель инстру-
ментов для выбора

кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения. За-
жмите на некоторое время кнопку 
Вверх для атаки Сверху.
кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
копка А: прыжок
кнопка В: захват; атака
кнопка С: отказ

кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения 
кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
копка А: левый флиппер
кнопка В: правый флиппер
кнопка С: оба флиппера сразу
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Эгман предвидел это и для защиты от проникновений создал Защитную Пинболл-
систему, для того, чтобы никто не смог пробраться через нее. 

13. Sonic the Hedgehog
В этой игре Ёжик Соник должен пробежать 
длинный путь и спасти своих друзей-жи-
вотных, которых схватил злой Доктор Ро-
ботник. Используя свою неимоверную ско-
рость и вертящиеся атаки, Соник спешит на 
помощь своим друзьям.  Sonic the Hedgehog 
— одна из лучших игр для Sega Genesis  
с безумными скоростями и постоянным ве-
сельем и задором. Спасите друзей Соника и 
откройте удивительные 3D-уровни!

14. Sonic the Hedgehog 2
Соник возвращается, чтобы однажды опять 
посмотреть злу в лицо и остановить ковар-
ные планы Доктора Роботника по захвату 
мира, который захватил всех животных  
и собирается превратить их в роботов! Со-
ник должен остановить его и спасти своих 
друзей. Безумная скорость и непрекраща-
ющиеся события опять ждут вас!

15. Тина (The Ooze)
Ученый химии долгие годы работал в кор-
порации, но однажды, произошло худшее, 
что только могло случиться: его босс соз-
дал  субстанцию, превратившую главного 
героя, за которого вы играете, в  огром-
ную зеленую жижу. Преисполненные 
благодарности из-за приобретения новых 
возможностей и возможности к транс-
формации, вы должны вернуться обратно 
в лабораторию, чтобы превратиться обрат-
но в человека. Решайте загадки и бейтесь 
с врагами на долгом пути к вашему боссу, которому вы обязаны вернуть небольшой 
должок. 

Кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения 
Кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
Копка А: Прыжок. Нажмите А и 
кнопку Вниз, чтобы ускориться.
Кнопка В: прыжок
Кнопка С: прыжок

Кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения 
Кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
Копка А: Прыжок. Нажмите А и 
кнопку Вниз, чтобы ускориться.
Кнопка В: прыжок
Кнопка С: прыжок

Кнопка направления D-Pad: вы-
брать направление движения 
Кнопка Старт (Start): начать 
игру/поставить на паузу
Копка А: атака; трансформиро-
вание
Кнопка В: атака зелеными 
шарами
Кнопка С: отказ
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ИнтерАктИВные СпортИВные Игры

1. Соревнование по теннису (Tennis Challenge) 
Эта игра — симулятор тенниса, в которой каждый игрок по очереди делает подачу. 
В верхней части экрана отображаются слева направо следующие результаты: на-
бранные очки, скорость каждого шара, и геймы, в которых выиграл каждый из 
игроков. Вы можете играть против компьютера в режиме тренировки или режиме 
турнира, либо  против вашего друга в режиме совместной игры.
• Зайдите в меню игры и выберите кнопки, которые будут отвечать за движения  
вверх/вниз/влево/вправо, затем нажмите кнопку Старт/А  для подтверждения;
• При выполнении подачи нажмите кнопку А, чтобы подбросить мяч  и взмахните 
рукой, чтобы сделать подачу;
• После окончания игры будут показаны ее результаты. Нажмите кнопку Старт, 
чтобы вернуться  к основному интерфейсу игры. 
режимы игры
Обучение: совершенствуйте свои навыки в одиночной игре. 
Чемпионат: побеждайте различных противников, чтобы стать чемпионом!
IP VS 2P (совместная игра): бросьте вызов другу!
Выберите разные уровни сложности и  получите противника с различными навы-
ками и способностями.

2. Веселый пинг-понг (Joy of Ping-Pong)
Выберите необходимые опции в меню с помощью кнопок Вверх/Вниз (Up/Down).  
После выбора нажмите кнопку START/A или встряхните контроллер для подтверж-
дения.
Обе стороны выполняют подачу по очереди.
При выполнении подачи нажмите кнопку А, чтобы подбросить мяч  и взмахните 
рукой, чтобы сделать подачу. Набранные очки отображаются в левом верхнем углу 
экрана. После окончания игры общие результаты отображаются на экране. Нажми-
те кнопку Старт, чтобы начать новую игру.
Во время игры нажмите кнопку Старт, чтобы поставить игру на паузу, и нажмите 
еще раз для возобновления. Во время паузы нажмите кнопку B, чтобы выйти в ин-
терфейс главного меню.
режимы игры
Режим игры: вы можете играть против компьютера или вашего друга, или против 
компьютера вместе со своим другом. Выбирайте различные уровни сложности
в зависимости от вашего опыта и сноровки. Чем выше уровень, тем выше скорость 
игры.
Knock practice: практикуйте основной тем и ритм игры
Smash practice: отточите свое мастерство в силе и точности удара
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3. Бейсбол 101 (Baseball 101)
В главном интерфейсе игры сверху отображается номер удара, количество шаров 
и аутов. В правом верхнем углу отображается то, на каком месте сейчас находится 
игрок, удачно отбивший мяч и переместившийся на одну из четырех баз. Изобра-
жение игрока отображается желтым цветом. Ваша задача как можно дальше отбить 
мяч, чтобы игроки противоположной команды как можно дольше ловили мяч. Если 
вы выбили мяч за пределы поля, это называется Хоум Ран, и означает, что вы спо-
койно можете проследовать через все четыре базы и заработать очко. Если на базах 
кроме бьющего игрока находятся другие ваши игроки, то они тоже заканчивают 
весь круг, и за каждого из них вы получаете по одному очку. 
В экране выбора режима игры нажмите кнопки Вверх/Вниз для выбора и подтвер-
дите его, нажав кнопку А.
Во время игры взмахните рукой, чтобы произвести удар. Игроки атакующей ко-
манды, по очереди стоя у «базы», отбивают битой бросаемый им мяч, и во время 
его полёта перебегают от одной «базы» к другой. Игроки защищающейся команды 
стараются поймать мяч и «запятнать» им перебегающего противника. Когда это уда-
ётся сделать 3 раза, команды меняются ролями.
Нажмите кнопку Start, чтобы поставить игру на паузу. Повторите, чтобы возобно-
вить игру. 

4. Бокс (Boxing)
Симулятор бокса, в котором игрок может бросить вызов противнику на различных 
уровнях сложности. Он может выбрать уровень необходимой обороны. Вверху 
экрана показывается уровень энергии игрока и компьютера. Когда индикатор од-
ного из игроков достигнет нуля, это будет означать выбывание из игры. После этого 
начинается 10-секундый отчет, в течение которого игроку следует активно работать 
руками, чтобы восстановить силы своего персонажа. Игрок выбывает из игры, если 
его трижды нокаутировали. 
На экране выбора определитесь с уровнем сложности и установите желаемый уровень 
кнопками Вверх и Вниз, после чего нажмите кнопку Старт или А для подтверждения. 
В игре: 
Движение контроллера Вправо и Влево означает удар с соответствующей стороны. 
Нажатие кнопки Вниз означает защиту.
Нажмите кнопку Start, чтобы поставить игру на паузу. Повторите, чтобы возобновить игру. 
Настройте игру на свой уровень сложности и вы получите достойного для себя про-
тивника.  

5. Боулинг (Bowling Alley)
Кнопками Вверх и Вниз выберите нужный шар и подтвердите выбор кнопками 
START/A, чтобы взять его в руки. Затем кнопками Вправо и Влево выберите место, 
куда вы хотите попасть своим ударом, и нажмите кнопку А. Затем появится шкала 
силы удара. 
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Нажмите А для подтверждения. После подтверждения взмахните контроллером, 
чтобы кинуть шар. 
В игре присутствует 10 раундов и у игрока есть 2 шанса на каждый. Если же игрок 
с первого раза сбивает все 10 кеглей, то в следующем раунде он получает в 2 раза 
больше очков. 
После окончания каждой игры, пользователь попадает в интерфейс с Лучшими игроками. 
При игре вдвоем, каждый игрок совершает свои броски по очереди. После завер-
шения всех 10 раундов, выводится общая таблица. Подождите 5 секунд или же на-
жмите кнопку А, чтобы попасть обратно в Главное меню. 
Нажмите кнопку Start, чтобы поставить игру на паузу. Повторите, чтобы возобно-
вить игру. 

режимы игры:
Практика — определите свой уровень, чтобы правильно настроить сложность игры.
Турнир — соревнуйтесь с компьютером в точности бросков.
1P vs 2P — играйте вдвоем с другом!

6. гольф (It`s T-Time)
Симулятор Гольфа. На основном экране игры в левой части отображается индикатор 
силы при ударе. А внизу расположен список клюшек, доступных для выбора игрока. 
Различные клюшки предназначены для удара на различные дистанции.  Направление 
и скорость ветра и расстояние до лунки по прямой располагается слева экрана. В 
правом нижнем углу экрана отображается карта, где схематично изображены различ-
ные зоны поля для гольфа — газон, песок, вода. Вы можете выбрать один из следу-
ющих режимов игры — Практика, Практика Ударов, Соревнование или режим игры 
Друг против Друга, в котором можно соревноваться с другом за одной приставкой.
• В экране режима игры нажмите Вверх/Вниз для выбора того или иного соревно-
вания и нажмите Старт/А, чтобы подтвердить.
• В самой игре выберите клюшку с помощью кнопок Вправо/Влево и подтвердите 
кнопкой А. Затем кнопками Влево/Вправо выберите направление удара и нажмите 
А, чтобы подтвердить. Нажмите А, затем взмахните контроллером, чтобы нанести удар. 
• Нажмите кнопку Start, чтобы поставить игру на паузу. Повторите, чтобы возоб-
новить игру. 
режимы игры:
Практика: научитесь делать свой первый удар
Турнир: соревнуйтесь с компьютером в гольф
1P vs 2P — играйте вдвоем с другом!

7. рыбалка (Casual Fishing)
В экране игры взмахните котроллером, чтобы начать ловить рыбу. 
В экране рыбалки взмахните контроллером, чтобы закинуть приманку.
Нажмите Вниз/А, чтобы подцепить рыбу. 
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Кнопка Вверх предназначена для подергивания примаки. 
Нажмите Влево/Вправо, чтобы переместить приманку в соответствующую сторону. 
Нажмите на Вниз/А, чтобы зацепить рыбу. Когда расстояние дойдет до 0,0 метров, 
махните контроллером, чтобы поймать рыбу.
Нажмите кнопку Start, чтобы поставить игру на паузу. Повторите, чтобы возобно-
вить игру. 
В игре в левом верхнем углу главного экрана отображается расстояние между ры-
боловным крючком и водной поверхностью. Под ним располагается индикатор, 
указывающий на то, насколько рыба плотно насела на крючок (он начинает мигать, 
когда рыбу можно вытаскивать). Температура воды указывается сверху в центре 
экрана, а под ней — игровое время. В правом верхнем углу располагается вес и 
число пойманных рыб. 

АРКАДНЫЕ ИГРЫ

1. Джек и бобовый росток (Jack`s Pea)
На экране в воздухе плавают две зеле-
ные платформы (одна выше, а вторая — 
ниже), которые двигаются справа налево. 
И Игрок всегда находится на нижней. Он 
должен запрыгивать на верхнюю платфор-
му, чтобы подниматься все выше вверх. С 
каждым уровнем платформы движутся все 
быстрее и быстрее. Если же игрок ошибет-
ся и упадет с нижней платформы, он по-
теряет жизнь. Конец игры наступает, когда 
он теряет все свои три жизни.

2. Магические сокровища (Jewel Magic)
Идея этой игры схожа со знаменитым Тетрисом. Когда игра начинается, на экране по-
являются три столбика с различными сокровищами. Игрок может менять в каждом 
столбике расположение разных сокровищ, которые падают сверху. Задача состоит 
в том, чтобы собрать вместе одинаковые драгоценные камни по горизонтали, вертика-
ли или диагонали. Как только это происходит, камни исчезают с игрового поля, а игро-

Кнопки Влево/Вправо: управле-
ние персонажем в соответствую 
сторону
Кнопка А: прыжок
Кнопка Старт: Пауза/Возобнов-
ление игры. Нажмите Кнопку В, 
когда игра поставлена на паузу, 
чтобы выйти из нее.

Кнопки Влево/Вправо: управление падающим блоком в соответствую 
сторону
Кнопка Вниз: быстрое падение блока с драгоценными камнями
Кнопка А: изменение очередности драгоценных камней в блоке
Кнопка Старт: Пауза/Возобновление игры. Нажмите Кнопку В, когда игра 
поставлена на паузу, чтобы выйти из нее.
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ку начисляются балы. Когда счет достигает определенного значения, уровень игры, 
а, соответственно, и скорость падения новых блоков с камнями, возрастает. Если бло-
кам больше некуда падать и все пространство заполнено, игра прекращается. 

3. керлинг 2010 (Curling 2010)
Игрок и Компьютер играют друг против 
друга каждый с 5 шарами. Они начинают 
бросать шары до тех пор, пока они не за-
кончатся или же не истечет время. Игрок 
должен уклоняться от шаров, если же шар 
попадет в него, то это на время оглушит его. 

4. Забота сантехника (Plumbing Contest)
В этой игре игроку нужно выбрать нужные 
части труб для того, чтобы соединить нача-
ло и конец одной большой трубы и сделать 
это в ограниченный промежуток времени. 
Если вы не успеете, игра будет закончена, 
и вы проиграете.

5. танчики (Wall Breaking)
В каждом уровне вы противостоите 20-ти 
вражеским танкам, которые нужно унич-
тожить, чтобы перейти на следующий уро-
вень. Когда вы уничтожаете вражеский 
танк, то вы получаете баллы, которые затем 
можно потратить на увеличение показателя 
жизни, силы снарядов, брони или покупку 
дополнительных бомб. Если вы потеряете 
все свои 3 жизни, игра будет закончена. 

6. Сноуборд (Snow Boarding)
В этой игре вы управляете сноубордистом 
с видом от третьего лица. Игроку нуж-
но как можно быстрее достичь финиша
с максимально возможной скоростью, де-
лая при этом трюки и огибая препятствия. 
Если вы не успеете достичь финиша вовре-
мя, время выйдет и вы проиграете. Когда 
вы наклоняете персонажа вперед, его 
скорость увеличивается. Когда вы пово-

кнопки Влево/Вправо: движе-
ние в соответствующую сторону
кнопка А: бросить шар
кнопка Старт: Пауза/Возобнов-
ление игры.

кнопки Вверх/Вниз/Вправо/
Влево: передвинуть курсор в 
соответствующую сторону
кнопка А: выпустить снаряд
кнопка Старт: Пауза/Возобнов-
ление игры. Нажмите Кнопку В, 
когда игра поставлена на паузу, 
чтобы выйти из нее.

кнопки Вверх/Вниз/Вправо/
Влево: передвинуть курсов в 
соответствующую сторону
кнопка А: изменить тип трубы
кнопка Старт: Пауза/Возобнов-
ление игры. Нажмите Кнопку В, 
когда игра поставлена на паузу, 
чтобы выйти из нее.

кнопки Вправо/Влево: движе-
ние игрока в соответствующую 
сторону
кнопка А: притормозить
кнопка В: прыжок
кнопка Старт: Пауза/Возобнов-
ление игры. Нажмите Кнопку В, 
когда игра поставлена на паузу, 
чтобы выйти из нее.



18

рачиваете в разные стороны, скорость падает. Доступны следующие режимы игры: 
Практика, Турнир и режим игры Друг против Друга. 

7. Рыбная история (Fish Story)

8. Шахматы (Chess)
Классическая игра в шахматы.

9. Аэрохоккей (Air Hockey)
Используйте кнопки направления, чтобы передвигать специальную биту для отра-
жения атаки и удара. Цель игры в том, чтобы забросить шайбу в ворота противника. 
Вы можете играть как против компьютера, так и Друг против Друга. Тот, кто первый 
забрасывает 7 шайб побеждает. 

10.  Паучок (Spider)
Вы должны защитить свой праздничный пирог от любителей полакомиться сладким 
— небольших паучков, спускающихся по паутинке вниз к вашему торту. Вы должны 
избавиться от всех паучков и не позволить им добраться до вашего торта. 
Для увправления используйте кнопки  Вверх/Вниз/Вправо/Влево и кнопки А/В/С 
для того, чтобы убрать паучка.

11. Морской бой (Naval Power)
Найдите на поле боя вражеские корабли прежде, чем это сделает противник! Стре-
ляйте по квадратам территориального размещения врага в поисках его флота. 
Для удара артиллерии используйте кнопку А/В/С.

12. Мистер Боллс (Mr. Balls)
Мистер Боллс и его братья попали в ужасную машину. Ваша миссия состоит в том, 
чтобы освободить их. Проблема в том, что у машины есть странное правило: когда 

Кнопки Вверх/Вниз/Вправо/Влево: передвинуть рыбу в соответствующую 
сторону
Кнопка Старт: Пауза/Возобновление игры. Нажмите Кнопку В, когда игра по-
ставлена на паузу, чтобы выйти из нее.

Кнопки Вверх/Вниз/Вправо/Влево: движение курсора в соответствующую сторону
Кнопка А: взять или поставить фигуру на место
Кнопка В: отмена
Кнопка С: вернуться обратно в меню
Кнопка Старт: Начать игру.
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вы блокируете или разблокировываете один из шаров, те, которые находятся спра-
ва, слева, сверху и снизу, меняют свое положение на свободное или блокируемое. 
Пройдите множество уровней, включая сгенерированные случайно. 
Для удара артиллерии используйте кнопку А/В/С.

13. пушка (Cannon)
Нажмите одну из кнопок А/В/С, чтобы выбрать угол наклона. Нажмите кнопку еще 
раз, чтобы произвести выстрел. Стрелка в середине экрана указывает на направ-
ление и силу ветра. Производите выстрел с учетом корректировки на ветер — он 
влияет на траекторию полета снаряда. В некоторых случаях ветра может не быть, 
и это означает, что вам повезло. 
Вы можете играть против компьютера или вдвоем Друг против Друга.

14. один в поле воин (Fight or Lose)
В этой игре вы управляете рыцарем на коне, который подчиняется шахматным пра-
вилам. А именно, ходит на две клетки в одном направлении, и на одну в другом. 
Каждый раз, когда он погибает, пешки двигаются на ход вперед. Если хотя бы одной 
пешке удается достичь конца доски, то игрок проигрывает. Если же все пешки взяты 
в плен, игрок переходит на следующий уровень.

15. точечные гонки (Bottle Taps Race)
В игры вы управляете цветной точкой. Компьютер играет другими точками. С по-
мощью кнопок Вправо/Влево выберите направление и нажмите кнопку А, чтобы 
выбрать силу удара. Затем повторно нажмите кнопку А, чтобы пустить свою точку 
по трассе. Если в результате броска ваша точка ушла за пределы поля, то она воз-
вращается на прежнее место. Ваша цель — прийти первым к финишу.

16. Бомбардировщик (Bomber)
Уничтожайте своих противников. Но будьте осторожны — они вам будут отвечать тем же. 

17. шашки (Checker)
Классическая игра в шашки.

кнопки Вверх/Вниз/Вправо/Влево: движение игрока в соответствующую 
сторону
кнопка А: поместить бомбу. 

кнопки Вверх/Вниз/Вправо/Влево: перемещение курса на нужную клетку
кнопки А/В/С: выделение пешки и перемещение ее на нужную клетку.




