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ПОЛЕ ЧУДЕС 
Если вы всегда хотели стать участником этой знаменитой телевизионной игры или даже были 

им, но мечтаете еще раз пережить минуты своего триумфа, то собирайте друзей и вместе вращайте 
барабан, угадывайте буквы и получайте призы! 

ДОСТОИНСТВА ИГРЫ 
Более 1000 умных слов в каталоге, 44 увлекательных темы на любой вкус, 2 варианта игры, 

барабан, табло, буквы – в общем, все для того, чтобы вам было весело и удобно! А тех, кто не 
умеет, игра с успехом учит читать, считать, виртуозно выражать свои и угадывать чужие мысли. 

Игра рассчитана на количество игроков от 2 до 4 и предназначена для детей и их родителей в 
возрасте от 5 до 101 года. 

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ 
Перед началом первой игры 

аккуратно вырежьте карточки букв и 
монеты, а также разберитесь, как 
пользоваться табло. Каждое из них 
рассчитано на 5 букв и может быть 
установлено с любой стороны 

игрового поля, как показано на рисунке. Количество 
используемых табло определяется длиной загадываемого слова. Буквы слова вставляются задом 
наперед так, как показано на рисунке. 

ИГРА ДЛЯ 2 КОМАНД (ИЛИ 2 ИГРОКОВ) 
Игроки делятся на 2 команды, в каждой из которых может быть любое количество человек, и 

занимают места по разные стороны от барабана. Потом они договариваются, сколько букв будет в 
загадываемых словах в этой игре (не меньше 3 и не больше 10). Это количество букв должно быть 
одинаковым для обеих команд. Соперники втайне друг от друга придумывают слово и вставляют 
буквы в табло. Если слово короче 5 или меньше 10 букв, то его границы для удобства отмечаются 
вставленными в табло пустыми квадратами. Затем табло устанавливают на своей стороне игрового 
поля буквами к себе, а белыми квадратами, если таковые есть, к противнику, и сообщают другой 
команде характеристику слова. 

Игроки должны помнить, что весь смысл этой игры заключен в процессе разгадывания слова по 
буквам, и стараться загадать его так, чтобы другая сторона сразу по формулировке вопроса его не 
отгадала. При этом следует учитывать возраст и уровень знаний соперника. В этой игре команды 
могут загадывать слова как в рамках одной общей темы, так и без ее объявления – кто про что 
хочет! 

Далее каждой из соревнующихся сторон из банка игры выдается сумма, равная количеству букв 
в слове, умноженному на 300 монет. Так, если загадывается слово из 6 букв, то каждая команда 
получает по 1800 монет. В игре каждое очко на барабане приравнивается одной монете! 

Чтобы определить очередность хода, представители каждой из команд вращают барабан по 
очереди и смотрят, на какой из 6 секторов в центре барабана указывает стрелка. У кого больше, 
тот начинает игру. 

Команды ходят по очереди. В свой ход команда может назвать слово, если уверена в ответе. 
Если слово названо правильно, то команда победила, иначе проиграла. Если уверенности в слове 
пока нет, то команда вращает барабан и смотрит, на каком из маленьких секторов остановилась 
стрелка. 

Очки 
Количество очков на секторе – это цена хода. Команда ее объявляет, а затем называет букву. 
Если такая буква есть в загаданном слове, то соперники должны открыть на своем табло все 

такие буквы в этом слове и отдать угадавшим количество своих монет, равное цене хода. 
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Если такой буквы в слове нет, то неугадавшие должны отдать соперникам количество своих 
монет, равное цене хода. 

Если одна из команд не смогла расплатиться с соперниками, то она должна признать себя 
банкротом (см. Банкротство). 

Если этого не произошло, а у команды завелись лишние деньги, то за 1000 монет можно в этот 
же ход купить у соперников 1 букву по своему выбору (например, первую). Соперники 
отказываться не имеют права. Они получают деньги и открывают букву. Если в этом слове еще 
есть такие же буквы, то их тоже нужно открыть. Количество покупаемых букв зависит только от 
благосостояния команды. 

Даже если буква угадана правильно, ход переходит к другой команде! 
Пропуск хода 

Если выпал этот сектор, то команда должна пропустить ход, и не может ни угадывать 
букву, ни открывать букву за деньги. 

Банк 
Команда должна еще раз крутануть барабан и вернуть в банк игры сумму, равную 

количеству очков в большом секторе в центре барабана, умноженную на 100. Если денег 
для расчета с банком не хватило, то команде придется признать себя банкротом (см. 

Банкротство). Если этого не произошло, то в этот ход команда еще может приобретать буквы. 
Умножить на два 

Если выпал этот сектор, то команда пытается угадать букву, и тот, кому причитается 
цена хода, пересчитывает свои наличные деньги и удваивает сумму за счет банка игры. 
Если монеты в банке игры закончились, то игрок получает вместо недостающих 

рукописный чек на нужную сумму. После чего тот, кто вращал барабан, может покупать закрытые 
буквы у соперников. 

Плюс 
Если выпал этот сектор, команда имеет право бесплатно открыть любую букву в слове, 

загаданном соперниками. Если этого покажется мало, то в тот же ход можно приобретать 
буквы за деньги. 

Приз 
Команда еще раз вращает барабан и получает из банка игры сумму, равную количеству 

очков на большом секторе в центре барабана, умноженному на 100. После этого уже 
нельзя угадывать букву, но можно ее приобрести. 

Банкротство 
Если в какой-либо момент игры команде не хватило денег, то она должна или сразу признать 

свое поражение или попытаться назвать слово. Если слово названо правильно, то команда 
победила! Если нет, то проиграла! Ноль монет – это еще не банкротство! 

Конец игры 
Выигрывает команда, первой угадавшая слово или открывшая его целиком, а также команда, 

чей соперник выбыл из игры. 

ИГРА С ВЕДУЩИМ 
В этой игре участвует ведущий и 2 или 3 игрока. 

Ведущий к игре должен подготовиться заранее, выбрать 
тему и подобрать слова для туров (по числу игроков) и 
суперигры, если заранее заготовлен приз победителю. 

Так как в этой игре ведущему достаются все табло, то он 
может загадывать не только слова, но и словосочетания (не 
больше 20 букв, учитывая пробелы, в которые вставляются 
пустые квадраты). При этом он устанавливает все табло с 

одной стороны игрового поля буквами к себе и белыми квадратами к игрокам. 
Поскольку первый игрок в этой игре имеет преимущество, то игра проводится по турам так, 

чтобы каждый из участников смог побывать первым, вторым и третьим игроком и не мог сказать, 
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что результат его игры зависел только от места за барабаном. Если играют 2 игрока, то проводится 
2 тура (во втором игроки меняются местами). Если играют 3 игрока, то игра проводится в 3 тура. 
Места игроков в каждом туре распределяются следующим образом: I тур – 1, 2, 3; II тур – 2, 3, 1; 
III тур – 3, 1, 2. 

Итак, I тур начинается! Ведущий в тайне от игроков набирает слово на табло и сообщает 
игрокам тему всей игры и суть задания тура. Затем первый игрок вращает барабан и смотрит, на 
какой из малых секторов указала стрелка. 

Очки 
Этот сектор дает игроку право назвать букву. Количество очков, указанное на секторе, – это 

цена правильно угаданной буквы. 
Если такие буквы в слове есть, то игрок получает из банка игры количество монет, равное 

количеству этих букв в слове, умноженному на цену буквы. После этого он либо называет слово 
целиком, либо снова вращает барабан. Если игрок угадал третью подряд букву, то он вращает барабан, 
и если в большом секторе выпало четное значение, получает 500 монет, а если нечетное – ничего.  

Если игрок ошибся, то ход переходит к следующему участнику игры. 
Переход хода 
Ход переходит к следующему игроку, а этот игрок уже не имеет права назвать слово. 
Банкрот 
Игрок теряет все заработанные в игре деньги и право хода. При этом он уже не имеет 

права назвать слово. 
Умножить на два 
Игрок имеет право назвать букву. Если он угадал, то он пересчитывает свои монеты, 

и эта сумма удваивается за счет банка игры. После чего он либо снова вращает барабан, 
либо называет слово целиком. 

Плюс 
Игрок имеет право открыть любую букву в загаданном слове, а потом либо назвать 

слово целиком, либо вращать барабан дальше. 
Приз 

Если выпал этот сектор, то игрок еще раз вращает барабан и получает из банка игры 
сумму, равную количеству очков на большом секторе в центре барабана, умноженному 
на 100. 

Слово 
Если игрок, пожелавший в свой ход назвать слово целиком, ошибся, то он выбывает из игры в 

этом туре, но будет участвовать в последующих. Если слово названо правильно, то тур 
заканчивается, а смелый игрок получает 1000 монет из банка игры. 

Если слово не было названо до того, как все буквы в нем открылись, то тот, кто открыл 
последнюю букву, никаких призовых монет, кроме тех, которые предусмотрены сектором на 
барабане, не получает. 

После того, как слово тура угадано, ведущий меняет игроков местами и объявляет следующий тур. 
Если монеты в банке игры закончились, то игрок получает вместо недостающих рукописный 

чек на нужную сумму. 
Суперигра 
После того, как последний из предусмотренных туров закончился, каждый игрок подсчитывает 

свои монеты. Тот, у кого их больше, становится победителем игры. А если в игре предусмотрен 
приз, то ему предстоит за него побороться в суперигре. 

Ведущий загадывает слово, обычно самое сложное и неожиданное в рамках заявленной темы, и 
дает возможность игроку назвать количество букв, равное большей половине неповторяющихся 
букв в слове. После того, как все буквы названы, ведущий открывает на табло угаданные и дает 
игроку минуту на размышление. Если игрок через минуту правильно назовет слово, то суперприз 
достается ему, иначе борьба за него начинается сначала. 

Желаем удачи! 
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