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ПРАВИЛА ИГРЫ НА ДВОИХ «ЦИФРЫ» 

 
Игра предназначена для двух игроков старше 6 лет (но допускается и четверо 
участников). Время игры примерно 10 минут. 

Цель игры 

Закрыть  как  можно  больше  цифр  в  каждом  раунде,  пока  не  закончатся 
варианты хода. 

Подготовка к игре 

В начале раунда откройте все цифры, чтобы их было видно. 

Ход игры 

Игра проходит в 10 раундов (по договорённости можно изменить). В каждом 
раунде игроки получают право хода один раз. Участники по очереди бросают 
кубики до тех пор, пока у них не закончатся варианты хода. 

Первый игрок бросает оба кубика. Затем он может закрыть одну или 
несколько цифр, если сумма их чисел равна сумме очков, выпавших на 
кубиках. 

Например: выпало 1 и 4 очка. Их сумма равна 5, и игрок может выбрать один 
из следующих вариантов хода: 

• 5, 
• 1 и 4, 
• 2 и 3. 

Затем игрок бросает оба кубика повторно, и так пока не закончатся 
возможные комбинации, позволяющие закрывать цифры. Тогда его ход 
заканчивается. Он складывает числа дощечек, которые остались открытыми. 

Например: если остались числа 8, 1 и 6, то он получает 15 штрафных очков. 

Затем ход передаётся второму игроку. Он открывает все цифры и бросает 
кубики, пока у него, как и у первого, не закончатся варианты хода. И так 
далее. 

По окончании 10 раундов каждый игрок суммирует все свои штрафные очки. 
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Примечание: если игроку удалось закрыть все цифры, значит, он получил 
главную цифру. А именно — 0 штрафных очков, зато второй игрок получает 
20 штрафных очков. 

Кто победил? 

Выиграл игрок, который набрал наименьшее количество штрафных очков за 
10 раундов. 
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